Treasure
Hunters

Stadtspiel-Plan
Anweisungen tir den Organisator




Wichtige Informationen:

Dieses Spiel ist fir mindestens 16 Teilnehmer
konzipiert. Es besteht die Maoglichkeit, mit mehr
Personen zu spielen.

Jedes Team sollte aus maximal 4 Teillnehmern
bestehen.

Die Dauer des Spiels sollte insgesamt nicht langer als
4-5  Stunden  betragen, einschlie3lich  der
Zusammenfassung usw.

Am Ende sollten die Punkte jedes Teams
zusammengezahlt und das Gewinnerteam belohnt
werden.

Unten findest du die Regeln und Anweisungen zur
Organisation der Oko-Schatzsuche. Du kannst jedoch
alles an deine lokalen Gegebenheiten anpassen.



Aufgaben:

1.“Eco-Detektiv-Mission”:

o Aufgabe: Die Teilnehmer erhalten eine Liste
mit Okologischen ,Schatzen®, die sie in der
Umgebung finden sollen. Jeder ,Schatz" ist
ein Gegenstand, der recycelt oder upcycelt
werden kann. Die Teams mussen diese
Gegenstande in einem festgelegten Gebiet
finden.

o Zeit: 60 Minuten

o Belohnung: Jeder gefundene Gegenstand
zahlt als ein Punkt.

2. “Gestaltet eure eigene Eco-Komposition”:

o Aufgabe: Die Teams erhalten verschiedene
Materialien wie Plastikflaschen, Dosen,
Zeitungen, Kartons usw. |hre Aufgabe ist es,
aus diesen Materialien eine kulnstlerische
Komposition oder Skulptur zu erstellen. Diese
Aktivitat fordert das Upcycling.

o Zeit: 45 Minuten

o Belohnung: Maximal 10 Punkte.



Aufgaben:

3. “Okologisches Gelandespiel:

o Aufgabe: Die Teams erhalten eine Liste mit
Fragen und Ratseln zu den Themen
Okologie und Recycling. Die Antworten
mussen sie im Kreuzwortratsel finden.

o Zeit: 15 Minuten

o Belohnung: Maximal 10 Punkte.

4. “Okologische Kreativleistung:
o Aufgabe: Die Teams nehmen an einer

Okologischen  Veranstaltung teil. lhre
Aufgabe ist es, ein grafisches Manifest zu
erstellen.

o Zeit: 45 Minuten
o Belohnung: Maximal 10 Punkte.



Teil 1.
Plan flr die erste Mission: "Eco-Detektiv-
Mission"
1. Vorbereitung:

o Erstelle eine Liste mit mindestens funf Okologischen
~Schatzen“, die die Teilnehnmer in der Umgebung finden
mussen.

» Markiere die Gegenstande, die im festgelegten Spielgebiet
versteckt werden. Die Markierungen sollten dezent sein,
damit sie nicht sofort sichtbar sind.

2. Vorstellung der Aufgabe:

 Versammle alle Teilnehmer am Startpunkt und erklare

ihnen die Aufgabe der ,Eko-Detektiv-Mission®.

o Erlautere die Spielregeln, einschliel3lich der
Sicherheitsvorschriften und der Zeitbegrenzung (z. B. 30
Minuten).

» Erklare, dass das Ziel ist, so viele 0kologische ,Schatze*
wie maoglich zu finden und zu sammeln.
3. Ausgabe der ,Schatz“-Liste:
e Gib jedem Team (oder Teilnehmer) eine ,Schatz“-Liste mit
den Namen der Gegenstande, die sie finden mussen.
e Du kannst auch eine Karte mit Markierungen der Bereiche
bereitstellen, in denen sich die Gegenstande befinden.
4. Start der Mission:
o Starte das Spiel nach einem kurzen Countdown und lasse
die Teams auf Schatzsuche gehen.
o Stelle sicher, dass die Teams Zugang zu Kdorben oder
Taschen haben, um die gefundenen Gegenstande zu
sammeln.



Teil 1.
Plan fir die erste Mission: "Eco-Detektiv-
Mission"

5. Aufsicht und Unterstiitzung:

o Lassen Sie wahrend des Spiels Organisatoren oder
Schiedsrichter vor Ort, um die Veranstaltung zu
tberwachen und bei Bedarf zu helfen.

e Sie konnen Hinweise oder Informationen Uuber den
Standort der ,,Schatze“ geben.

6. Beendigung:

e Versammeln Sie am Ende der Spielzeit alle Teilnehmer
am Endpunkt.

 FUhren Sie eine kurze Abschlusszeremonie durch, bei der
jedes Team zeigt, welche ,Schatze" es gefunden hat.

« Uberprifen Sie, wie viele Gegenstande jede Gruppe
gefunden hat, und tragen Sie die Punkte in die Karte der
Teams ein.

7. Uberblick:

e Flhren Sie ein kurzes Gesprach mit den Teilnehmern tber
die dkologischen Aspekte des Spiels.

« Weisen Sie auf die Bedeutung von Recycling und
Upcycling fir den Umweltschutz hin.

 Ermutigen Sie die Teilnehmerinnen, ihre Geflihle und
Schlussfolgerungen aus diesem Teill des Spiels
mitzuteilen.



Teil 1.
Plan fir die erste Mission: "Eco-Detektiv-
Mission"

Detalils:

Markierungen fur Gegenstande kdnnen subtil sein, z. B. kleine
Aufkleber  oder Klebebandstticke, SO dass die
Teilnehmerinnen genau hinschauen missen, bevor sie sie
finden.

Beispiele fur Gegenstande fiir Eco-Detective-Missionen:
1. Plastikflasche
2.Aluminiumdose
3.die Zeitung von gestern
4. Saftverpackung
5.alte Lampe
6.leerer Joghurtbecher
7.zerbrochener Spiegel
8.abgelaufene Gewdlrze
9.Schuhe, die nicht mehr tragbar sind
10.abgetragene Jeans
11.beschadigter Stoffbeutel
12.alte Fahrradreifen
13.rostiger Schlussel
14.verschrottete Uhr
15. Plastikbehalter fur Lebensmittel



Teil 1.
Plan fir die erste Mission: "Eco-Detektiv-
Mission"

Detalils:

Markierungen fur Gegenstande im Spielbereich konnen z. B.
diskret angebracht werden:
o Aufkleber in der Farbe des 6kologischen Grases auf dem
Boden von Plastikflaschen.
o Blattformige  Aufkleber auf dem Boden von
Aluminiumdosen.
» Kleine braune Klebebandstiicke auf Zeitungen.
o Mullférmige Aufkleber auf Saftverpackungen.

Die Markierungen sollten so subtil sein, dass die Teilnenmer
die Gegenstande genau betrachten missen, um zu erkennen,
dass sie einen ,Schatz” gefunden haben. Dies erhoht den
Schwierigkeitsgrad und macht das Spiel spannender.

Ziel dieser Aufgabe ist es, das Okologische Bewusstsein zu
fordern und zur aktiven Beteiligung am Umweltschutz
anzuregen.

Indem die Teilnehmer aufgefordert werden, 0Gkologische
,Schatze” zu finden, regt das Spiel sie dazu an, Gegenstande
zu suchen und zu erkennen, die wiederverwendet oder
recycelt werden koénnen.



Teil 1.
Plan fiir die erste Mission: "Eco-Detektiv-
Mission"
KARTE des Gebiets mit den versteckten
Gegenstanden



Anforderungen: Zusatzliche Geschichte!!

Hauptthema: Denkmaler in der Stadt

Bei der Planung und Durchfiihrung der ,Oko-Detektiv-Mission®
mussen die Organisatoren den historischen Kontext einbeziehen,
der in die Handlung des Spiels integriert wird. Die Aufgabe der
Organisatoren besteht darin, ,Schatze* in der Nahe wichtiger
Denkmaler in der Stadt zu platzieren, in der das Spiel stattfinden
wird.

Ziel ist es, sowohl die reiche Geschichte des Ortes zu
wirdigen als auch das oOkologische Bewusstsein der
Teilnehmer zu starken, indem die dkologische Erkundung mit
dem lokalen kulturellen Erbe verbunden wird. Dies fordert
nicht nur das Wissen uber die Umwelt, sondern auch das
Interesse an der Geschichte und den kulturellen Wahrzeichen
der Stadt.



Anforderungen: Zusatzliche Geschichte!!

Hauptthema: Denkmaler in der Stadt

Die Organisatoren werden Beschreibungen der Denkmaler in
Form von Ratseln vorbereiten, die den Teilnehmern zeigen
werden, wo genau sich jeder Schatz befindet. Diese Ratsel
enthalten Informationen Uber bestimmte Denkméler, die es den
Teilnehmern ermdglichen, deren Standorte zu erkennen und
Okologische Schéatze zu finden.

Ablauf des Spiels: Die Teilnehmer erhalten eine Liste mit
okologischen Schitzen, die sie in dem Gebiet finden miissen.
Jeder Schatz ist ein Gegenstand, der recycelt oder
wiederverwertet werden kann. Die Teams haben die Aufgabe,
diese Gegenstande in einem bestimmten Gebiet zu finden
und ihre Suche mit der Erkundung historischer Denkmaler zu
verbinden. Diese Interaktion zwischen kulturellem Erbe und
Umweltbelangen zielt darauf ab, nachhaltige Entwicklung und
kreative Umwelterziehung zu férdern.
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Anforderungen: Zusatzliche Geschichte!!

Hauptthema: Denkmaler in der Stadt

Gegenstand 1 - Verbindung mit dem Denkmal

11.



Teil 2.
Aktionsplan fur "Gestaltet eure eigene
Eco-Komposition"

1. Vorbereitung der Materialien:

» Bereiten Sie zuséatzliche Materialsets vor, die jedes Team
erhalten wird, zum Beispiel Sets mit Plastikflaschen,
Aluminiumdosen, Zeitungen. Die Teams konnen auch
recycelte Gegenstande verwenden, die sie in der ersten
Ubung gefunden haben.

o Stellen Sie sicher, dass die Materialien Vvielfaltig,
umweltfreundlich und wiederverwertbar sind.

2. Erklarung der Aufgabe:

* Versammeln Sie alle Teams im vorgesehenen Bereich.

o Erklaren Sie die Aufgabe: Die Teams mussen eine
klinstlerische Komposition oder Skulptur aus den
bereitgestellten Materialien erstellen, um das Upcycling zu
fordern.

o Erklaren Sie die Regeln, wie zum Beispiel die Dauer der
Aufgabe (z. B. 45 Minuten) sowie die Bewertungskriterien
(Kreativitdt und Umweltfreundlichkeit).

3. Verteilung der Materialien:

 Verteilen Sie die Materialkits an jedes Team. Das
Gewinnerteam darf zuerst wahlen.

o Stellen Sie sicher, dass die Teams Zugang zu
Werkzeugen wie Scheren, Kleber, Klebeband usw. haben.

12.



Teil 2.
Aktionsplan fur "Gestaltet eure eigene
Eco-Komposition"
4. Beginn der Kreativitat:

 Nach der Ausgabe der Materialien und der Erklarung der
Aufgaben konnen die Teams mit der Arbeit an ihren
Kompositionen beginnen.

e Ermutigen Sie die Teilnehmer, zusammenzuarbeiten und
Kreativ im Schaffensprozess zu sein.

5. Aufsicht und Unterstiitzung:

« Wahrend der Aufgabe bleiben die Organisatoren oder
Schiedsrichter vor Ort, um die Arbeit der Teams zu
beaufsichtigen und bei Bedarf Unterstlitzung zu leisten.

6. Abschluss der Aufgabe:

e Nach 45 Minuten versammeln sich alle Teams und
beenden ihre Kompositionen.

 Jedes Team prasentiert seine Komposition vor den
anderen Teilnehmern.

7. Bewertung und Auszeichnungen:

e Die Jury bewertet die Kompositionen nach Kreativitat,
Umweltfreundlichkeit und der Nutzung der recycelten
Gegenstande, die sie gefunden haben.

» Die Punkte werden auf den Teamkarten vermerkt.

8. Uberblick:

e Flhren Sie ein kurzes Gesprach mit den Teilnehmern tber
die Bedeutung des Upcyclings und der Okologie im
kreativen Prozess.

« Ermutigen Sie die Teilnehmer, ihre Gedanken und

Schlussfolgerungen zu teilen. O O
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Teil 2.
Aktionsplan fur "Gestaltet eure eigene
Eco-Komposition"

Detalils:

Eine beispielhafte Liste von Materialien, die die Teams fur die
Aufgabe ,Erstelle eine Eko-Komposition“ erhalten konnen::
1. Plastikflaschen (leer),
2.Aluminiumdosen (leer),
3.Zeitungen oder Werbeprospekte,
4.Schuhkartons,
5.Eierkartons,
6. Stoffreste,
7.Glas (z. B. Scherben alter Flaschen),
8. Alte Bretter,
9. Ausgetrocknete Marker, Textmarker,
10.Verschiedene Aufkleber und Dekorationen.

Die Teilnehmer haben die Aufgabe, mit diesen Materialien
eine kunstlerische Komposition oder Skulptur zu gestalten. Die
Liste sollte vielfaltig sein, damit die Teams ihre Kreativitat und
kunstlerischen Fahigkeiten bei der Erstellung ihrer Oko-
Kompositionen unter Beweis stellen koénnen. Die finalen
Werke sollen nicht nur 6kologisch, sondern auch &asthetisch
und inspirierend sein.

Das Ziel dieser Aufgabe ist es, Upcycling zu fordern und

einen kreativen Ansatz fur o6kologisches Denken zu
entwickeln. o o
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Anforderungen: Zusatzliche Geschichte!!

Hauptthema: Geschichte zum Leben erwecken

Im zweiten Teil des Spiels fuhren die Organisatoren ein
Handlungselement mit dem Titel ,Geschichte zum Leben
erwecken ein. Dieses Thema soll den Teilnehmern die
Geschichte des Landes durch Kunst und Kreativitat nadherbringen.
Inspiriert vom reichen kulturellen Erbe und historischen
Ereignissen ermutigen die Organisatoren die Teilnehmer, Eco-
Kompositionen zu gestalten.

Dieses Thema kann sich auf kulturelle Traditionen, historische
Ereignisse oder Modestile vergangener Epochen beziehen.

Bei der Planung und Durchfihrung dieser Aufgabe erhalt jedes
Team ein Set mit verschiedenen Materialien, wie zum Beispiel
Plastikflaschen, Dosen, Zeitungen, Kartons usw. Die Aufgabe
bestent darin, aus diesen Materialien eine kinstlerische
Komposition oder Skulptur zu erschaffen, wobei thematische
Inspirationen aus der Geschichte des Landes genutzt werden.

Spielablauf: Die Teilnehmer sollen eine Komposition
gestalten, die von dem Thema ,Geschichte zum Leben
erwecken” inspiriert ist, und dabei die vom Organisator
bereitgestellten Materialien verwenden. Durch diese Aktivitat
konnen sie das kulturelle Erbe und die historische Vielfalt
des Landes besser verstehen und ausdriicken - und
gleichzeitig durch Upcycling und Wiederverwendung von
Materialien einen umweltfreundlichen Beitrag leisten.
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Anforderungen: Zusatzliche Geschichte!!

Hauptthema: Geschichte zum Leben erwecken

Deine Handlungsidee
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Teil 3
Aktionsplan fiir "Okologisches
Gelandespiel”

1. Vorbereitung der Materialien:

 Bereite eine Reihe von Fragen zum Thema Okologie und
Recycling vor (mindestens 10). Die Fragen sollten vielfaltig
sein und dem Schwierigkeitsgrad der Teilnehmer
angepasst werden.

e Bereite Stifte und Antwortkarten vor, auf denen die Teams
ihre Antworten markieren kdnnen.

2. Erklarung der Aufgabe:

* Versammle alle Teams am Startpunkt.

o Erklare die Aufgabe: Die Teams erhalten eine Liste mit
Fragen und Ratseln zu Okologie und Recycling. lhre
Aufgabe ist es, die Fragen im Spiel zu beantworten und
diese in das Kreuzwortratsel einzutragen, um ein
Ldsungswort zu bilden.

o Erklare die Regeln, einschliel’lich der Zeitvorgabe (z. B.
15 Minuten) und der Bewertungskriterien (Anzahl der
richtigen Antworten).

3. Verteilung der Materialien:

» Verteile die Fragen-Sets und Stifte.

o Stelle sicher, dass alle Teams Zugang zu Stiften oder
Bleistiften haben.

17.



e 6 o

© o Teil 3

¢ Aktionsplan fiir "Okologisches
Gelandespiel”

4. Spielbeginn:

 Nachdem die Materialien verteilt und die Aufgaben erklart
wurden, lassen Sie die Teams mit dem Spiel beginnen.

o Ermutige die Teilnehmer, zusammenzuarbeiten und sich
auszutauschen, um Antworten auf die Fragen zu finden.

5. Aufsicht und Unterstiitzung:

» Wahrend des Spiels bleiben die Organisatoren oder
Schiedsrichter vor Ort, um die Aktivitat zu Uberwachen und
bei Bedarf Unterstitzung zu leisten.

6. Beendigung der Aufgabe:

e Nach 15 Minuten versammeln Sie alle Teams am
Endpunkt.

« Uberprifen Sie die Antworten der Teams und stellen Sie
fest, welches Team das richtige Losungswort gefunden
hat.

7. Bewertung und Auszeichnungen:

 Vergabe von Punkten an die Teams, abhangig von der
Anzahl der richtigen Antworten und dem Kkorrekt
zusammengesetzten Slogan.

» Vermerken Sie die Punkte auf den Karten der Teams.

8. Uberblick:

e Flhren Sie ein kurzes Gesprach mit den Teilnehmern tber
Okologie und Recycling und betonen Sie die Bedeutung
dieser Aktivitaten fur den Umweltschutz.

« Ermutigen Sie die Teilnehmer, ihre Eindricke und
Schlussfolgerungen zu teilen. ¢ o0
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© o Teil 3

¢ Aktionsplan fiir "Okologisches
Gelandespiel”

Details:

Beispiel-Fragen:

Nenne 3 Beispiele flr Schadstoffe, die mit der
Lebensmittelverarbeitung in Verbindung stehen.

Was sind die drei Hauptkategorien von Abfallen, die recycelt
werden kdnnen?
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Anforderungen: Bleip beim Themal

Beispielthemen flr das Kreuzwortratsel:
1.Erneuerbare Energie
2.Landwirtschaft und Lebensmittel
3.Recycling
4.Fauna und Flora

Ablauf des Spiels: Die Teilnehmer werden in Gruppen eingeteilt.
Jede Gruppe erhélt eine Liste von Fragen und Réatseln, die einem
bestimmten Thema zugeordnet sind, das von einem Organisator
vorgegeben wird. Das erste Thema sind Fragen zu verschiedenen
Quellen erneuerbarer Energie, das zweite Thema behandelt
nachhaltige Landwirtschaft und die Auswirkungen der
Lebensmittelproduktion auf die Umwelt. Das dritte Thema besteht
aus Fragen zu verschiedenen recycelbaren Materialien und dem
Recyclingprozess. Das vierte Thema bezieht sich auf Fauna und
Flora. Es kénnen auch alle Themen kombiniert werden.

AnschlieBRend  beantworten die  Teilnehmer/Teams die
vorbereiteten Fragen, geben ihre Antworten ab, und die
Organisatoren uUberprifen die Richtigkeit. Jede richtige Antwort
tragt zur Erstellung eines Eintrags zum jeweiligen Thema bei.
Nachdem alle Antworten gesammelt und ein Slogan erstellt
wurden, prasentieren die Teams das Passwort, das von den
Organisatoren uUberprift wird.

Diese Aktivitat férdert nicht nur das Wissen der Teilnehmer Uber

Okologie und Recycling, sondern unterstiitzt auch die Teamarbeit
und die aktive Informationssuche im Spielbereich.
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Teil 4
Aktionsplan fiir "Okologische
Kreativleistung"

Beschreibung: Die Teams nehmen an einer 6kologischen
Veranstaltung teil. lhre Aufgabe ist es, ein grafisches
Manifest zu erstellen.

Durchfiihrung:

1.Die Organisatoren legen die Hauptziele und das Thema
des Spiels fest.

2.Das Thema des Spiels bezieht sich auf die Geschichte der
Umweltbewegung und die Bedeutung vergangener
Okologischer Aktivitaten fur den Umweltschutz.

3.Die Teilnehmer erhalten grol3e Materialien, z. B. ein altes
Bettlaken oder Tischdecke, sowie Schreibutensilien und
andere Materialien, die beim Erstellen der grof3en Grafiken
verwendet werden kénnen.

4.Das Spiel dauert eine festgelegte Zeit, z. B. 45 Minuten.

5.Nach Ablauf der Zeit prasentieren die Teilnehmer ihre
Arbeiten und sprechen Uber ihre Motivation und die
Botschatft.

6.Die Organisatoren bewerten die erstellten Manifestos
hinsichtlich der Ubereinstimmung mit dem Thema und der
Klarheit der 6kologischen Botschatft.

7.Die Organisatoren fassen die Aufgabe zusammen und
betonen ihre Bedeutung fur das Engagement im Kampf
um den Umweltschutz.
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[
o Anforderung: Flgen Sie vVergangenes Wissen hinzul

Thema: Spuren der Vergangenheit

Die Organisatoren stellen den Teilnehmern die Geschichte der
Okologischen Bewegung vor und erlautern die Bedeutung
vergangener 6kologischer Aktivitdten, die einen Einfluss auf den
Umweltschutz in ihrem Land hatten. Durch die
Auseinandersetzung mit historischen Ereignissen erhalten die
Teilnehmer die Mdglichkeit, zu verstehen, welche 6kologischen
Probleme in der Vergangenheit aktuell waren und welche
MalRnahmen ergriffen wurden, um diese zu losen.

Wahrend der Aufgabe zum Zusammenfassen des Stadtspiels
schltipfen die Teilnehmer in die Rolle von Umweltaktivisten und
nehmen an simulierten Protesten und Happenings teil.

Spielablauf: Fur die Eco-Performance bereiten die Teilnehmer
eine Grafik auf einem grofRen Material vor, zum Beispiel
einem alten Bettlaken, und nutzen dabei jede kiinstlerische
Technik, die ihnen zur Verfugung steht. lhre Kunstwerke
sollen ihr Engagement im Kampf fiir den Umweltschutz und
gegen die Verschmutzung ausdriicken.

Inspiriert von historischen Ereignissen erhalten junge Menschen
die Gelegenheit, zu verstehen, welche okologischen Probleme in
der Vergangenheit aktuell waren und welche MalRnahmen
ergriffen wurden, um diese zu I6sen. Durch das Engagement in
grinen Aktivitaten im Spiel werden die Teilnehmer inspiriert,
selbst aktiv zu werden, um unseren Planeten zu schiitzen und
eine bessere Umwelt flr zukilnftige Generationen zu schaffen.
(I
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Anforderung: Flgen Sie Vergangenes Wissen hinzu!!

Thema: Spuren der Vergangenheit

Die Geschichte der dkologischen Bewegung

24.



Tipps fur den Organisator

 Denken Sie sorgféltig Uber den Ort fir das versteckte
recycelte Buro nach — es wird einfacher flr Sie sein, es in
der Nahe lhres Biros, Ihrer Schule usw. zu organisieren.

o Stellen Sie sicher, dass die Teams wahrend der 3. Ubung
(Kreuzwortratsel) das Internet nicht nutzen.

« Das Eco-Manifest kann auf Papier oder an der Wand
erstellt werden — es liegt an Ihnen.

 Bereiten Sie alle Materialien fur das Spiel vor der
Veranstaltung vor.

e Versuchen Sie, das Spiel vor der DurchfiUhrung zu
"testen”.

« Uberlegen Sie sich einen 6kologischen Preis fur das
Gewinnerteam.
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Von der Europaischen Union finanziert.
Die geauB3erten Ansichten und Meinungen
entsprechen jedoch ausschlieB3lich denen
des Autors bzw. der Autoren und spiegeln
nicht zwingend die der Europaischen
Union oder der Europaischen
Exekutivagentur fur Bildung und Kultur
(EACEA) wider. Weder die Europaische
Union noch die EACEA konnen dafur

verantwortlich gemacht werden.
UNENTGELTLICH

R

KRE-AKTYWNT ACTIVE

AUSTRIA
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