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Stadtspiel-Plan
Anweisungen für den Organisator



Wichtige Informationen:

Dieses Spiel ist für mindestens 16 Teilnehmer
konzipiert. Es besteht die Möglichkeit, mit mehr
Personen zu spielen.

Jedes Team sollte aus maximal 4 Teilnehmern
bestehen.

Die Dauer des Spiels sollte insgesamt nicht länger als
4–5 Stunden betragen, einschließlich der
Zusammenfassung usw.

Am Ende sollten die Punkte jedes Teams
zusammengezählt und das Gewinnerteam belohnt
werden.

Unten findest du die Regeln und Anweisungen zur
Organisation der Öko-Schatzsuche. Du kannst jedoch
alles an deine lokalen Gegebenheiten anpassen.

1.



Aufgaben:

“Eco-Detektiv-Mission”:1.
Aufgabe: Die Teilnehmer erhalten eine Liste
mit ökologischen „Schätzen“, die sie in der
Umgebung finden sollen. Jeder „Schatz“ ist
ein Gegenstand, der recycelt oder upcycelt
werden kann. Die Teams müssen diese
Gegenstände in einem festgelegten Gebiet
finden.
Zeit: 60 Minuten
Belohnung: Jeder gefundene Gegenstand
zählt als ein Punkt.

   2. “Gestaltet eure eigene Eco-Komposition”:
Aufgabe: Die Teams erhalten verschiedene
Materialien wie Plastikflaschen, Dosen,
Zeitungen, Kartons usw. Ihre Aufgabe ist es,
aus diesen Materialien eine künstlerische
Komposition oder Skulptur zu erstellen. Diese
Aktivität fördert das Upcycling.
Zeit: 45 Minuten
Belohnung: Maximal 10 Punkte.
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Aufgaben:

3. “Ökologisches Geländespiel”:
Aufgabe: Die Teams erhalten eine Liste mit
Fragen und Rätseln zu den Themen
Ökologie und Recycling. Die Antworten
müssen sie im Kreuzworträtsel finden.
Zeit: 15 Minuten
Belohnung: Maximal 10 Punkte.

4. “Ökologische Kreativleistung”:
Aufgabe: Die Teams nehmen an einer
ökologischen Veranstaltung teil. Ihre
Aufgabe ist es, ein grafisches Manifest zu
erstellen.
Zeit: 45 Minuten
Belohnung: Maximal 10 Punkte.
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Teil 1.
Plan für die erste Mission: "Eco-Detektiv-

Mission" 
1. Vorbereitung:

Erstelle eine Liste mit mindestens fünf ökologischen
„Schätzen“, die die Teilnehmer in der Umgebung finden
müssen.
Markiere die Gegenstände, die im festgelegten Spielgebiet
versteckt werden. Die Markierungen sollten dezent sein,
damit sie nicht sofort sichtbar sind.

2. Vorstellung der Aufgabe:
Versammle alle Teilnehmer am Startpunkt und erkläre
ihnen die Aufgabe der „Eko-Detektiv-Mission“.
Erläutere die Spielregeln, einschließlich der
Sicherheitsvorschriften und der Zeitbegrenzung (z. B. 30
Minuten).
Erkläre, dass das Ziel ist, so viele ökologische „Schätze“
wie möglich zu finden und zu sammeln.

3. Ausgabe der „Schatz“-Liste:
Gib jedem Team (oder Teilnehmer) eine „Schatz“-Liste mit
den Namen der Gegenstände, die sie finden müssen.
Du kannst auch eine Karte mit Markierungen der Bereiche
bereitstellen, in denen sich die Gegenstände befinden.

4. Start der Mission:
Starte das Spiel nach einem kurzen Countdown und lasse
die Teams auf Schatzsuche gehen.
Stelle sicher, dass die Teams Zugang zu Körben oder
Taschen haben, um die gefundenen Gegenstände zu
sammeln.
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Teil 1.
Plan für die erste Mission: "Eco-Detektiv-

Mission" 

5. Aufsicht und Unterstützung:
Lassen Sie während des Spiels Organisatoren oder
Schiedsrichter vor Ort, um die Veranstaltung zu
überwachen und bei Bedarf zu helfen.
Sie können Hinweise oder Informationen über den
Standort der „Schätze“ geben.

6. Beendigung:
Versammeln Sie am Ende der Spielzeit alle Teilnehmer
am Endpunkt.
Führen Sie eine kurze Abschlusszeremonie durch, bei der
jedes Team zeigt, welche „Schätze“ es gefunden hat.
Überprüfen Sie, wie viele Gegenstände jede Gruppe
gefunden hat, und tragen Sie die Punkte in die Karte der
Teams ein.

7. Überblick:
Führen Sie ein kurzes Gespräch mit den Teilnehmern über
die ökologischen Aspekte des Spiels.
Weisen Sie auf die Bedeutung von Recycling und
Upcycling für den Umweltschutz hin.
Ermutigen Sie die TeilnehmerInnen, ihre Gefühle und
Schlussfolgerungen aus diesem Teil des Spiels
mitzuteilen.
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Teil 1.
Plan für die erste Mission: "Eco-Detektiv-

Mission" 

Details: 

Markierungen für Gegenstände können subtil sein, z. B. kleine
Aufkleber oder Klebebandstücke, so dass die
TeilnehmerInnen genau hinschauen müssen, bevor sie sie
finden.

Beispiele für Gegenstände für Eco-Detective-Missionen:
Plastikflasche1.
Aluminiumdose2.
die Zeitung von gestern3.
Saftverpackung4.
alte Lampe5.
leerer Joghurtbecher6.
zerbrochener Spiegel7.
abgelaufene Gewürze8.
Schuhe, die nicht mehr tragbar sind9.
abgetragene Jeans10.
beschädigter Stoffbeutel11.
alte Fahrradreifen12.
rostiger Schlüssel13.
verschrottete Uhr14.
Plastikbehälter für Lebensmittel15.
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Teil 1.
Plan für die erste Mission: "Eco-Detektiv-

Mission" 

Details: 

Markierungen für Gegenstände im Spielbereich können z. B.
diskret angebracht werden:

Aufkleber in der Farbe des ökologischen Grases auf dem
Boden von Plastikflaschen.
Blattförmige Aufkleber auf dem Boden von
Aluminiumdosen.
Kleine braune Klebebandstücke auf Zeitungen.
Müllförmige Aufkleber auf Saftverpackungen.

Die Markierungen sollten so subtil sein, dass die Teilnehmer
die Gegenstände genau betrachten müssen, um zu erkennen,
dass sie einen „Schatz“ gefunden haben. Dies erhöht den
Schwierigkeitsgrad und macht das Spiel spannender.

Ziel dieser Aufgabe ist es, das ökologische Bewusstsein zu
fördern und zur aktiven Beteiligung am Umweltschutz
anzuregen.
Indem die Teilnehmer aufgefordert werden, ökologische
„Schätze“ zu finden, regt das Spiel sie dazu an, Gegenstände
zu suchen und zu erkennen, die wiederverwendet oder
recycelt werden können. 
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Teil 1.
Plan für die erste Mission: "Eco-Detektiv-

Mission" 
KARTE des Gebiets mit den versteckten

Gegenständen
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Hauptthema: Denkmäler in der Stadt

Bei der Planung und Durchführung der „Öko-Detektiv-Mission“
müssen die Organisatoren den historischen Kontext einbeziehen,
der in die Handlung des Spiels integriert wird. Die Aufgabe der
Organisatoren besteht darin, „Schätze“ in der Nähe wichtiger
Denkmäler in der Stadt zu platzieren, in der das Spiel stattfinden
wird.

Ziel ist es, sowohl die reiche Geschichte des Ortes zu
würdigen als auch das ökologische Bewusstsein der
Teilnehmer zu stärken, indem die ökologische Erkundung mit
dem lokalen kulturellen Erbe verbunden wird. Dies fördert
nicht nur das Wissen über die Umwelt, sondern auch das
Interesse an der Geschichte und den kulturellen Wahrzeichen
der Stadt.

9.

Anforderungen: Zusätzliche Geschichte!!!



Hauptthema: Denkmäler in der Stadt

Die Organisatoren werden Beschreibungen der Denkmäler in
Form von Rätseln vorbereiten, die den Teilnehmern zeigen
werden, wo genau sich jeder Schatz befindet. Diese Rätsel
enthalten Informationen über bestimmte Denkmäler, die es den
Teilnehmern ermöglichen, deren Standorte zu erkennen und
ökologische Schätze zu finden.

Ablauf des Spiels: Die Teilnehmer erhalten eine Liste mit
ökologischen Schätzen, die sie in dem Gebiet finden müssen.
Jeder Schatz ist ein Gegenstand, der recycelt oder
wiederverwertet werden kann. Die Teams haben die Aufgabe,
diese Gegenstände in einem bestimmten Gebiet zu finden
und ihre Suche mit der Erkundung historischer Denkmäler zu
verbinden. Diese Interaktion zwischen kulturellem Erbe und
Umweltbelangen zielt darauf ab, nachhaltige Entwicklung und
kreative Umwelterziehung zu fördern.

10.

Anforderungen: Zusätzliche Geschichte!!!



Hauptthema: Denkmäler in der Stadt

Gegenstand 1 -  Verbindung mit dem Denkmal
...................................................................................................
...................................................................................................

Gegenstand 2 - Verbindung mit dem Denkmal
...................................................................................................
...................................................................................................

Gegenstand 3 - Verbindung mit dem Denkmal
...................................................................................................
...................................................................................................

Gegenstand 4 - Verbindung mit dem Denkmal
...................................................................................................
...................................................................................................

Gegenstand 5 - Verbindung mit dem Denkmal
...................................................................................................
...................................................................................................
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Anforderungen: Zusätzliche Geschichte!!!



Teil 2.
Aktionsplan für "Gestaltet eure eigene

Eco-Komposition" 

1. Vorbereitung der Materialien:
Bereiten Sie zusätzliche Materialsets vor, die jedes Team
erhalten wird, zum Beispiel Sets mit Plastikflaschen,
Aluminiumdosen, Zeitungen. Die Teams können auch
recycelte Gegenstände verwenden, die sie in der ersten
Übung gefunden haben.
Stellen Sie sicher, dass die Materialien vielfältig,
umweltfreundlich und wiederverwertbar sind.

2. Erklärung der Aufgabe:
Versammeln Sie alle Teams im vorgesehenen Bereich.
Erklären Sie die Aufgabe: Die Teams müssen eine
künstlerische Komposition oder Skulptur aus den
bereitgestellten Materialien erstellen, um das Upcycling zu
fördern.
Erklären Sie die Regeln, wie zum Beispiel die Dauer der
Aufgabe (z. B. 45 Minuten) sowie die Bewertungskriterien
(Kreativität und Umweltfreundlichkeit).

3. Verteilung der Materialien:
Verteilen Sie die Materialkits an jedes Team. Das
Gewinnerteam darf zuerst wählen.
Stellen Sie sicher, dass die Teams Zugang zu
Werkzeugen wie Scheren, Kleber, Klebeband usw. haben.
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Teil 2.
Aktionsplan für "Gestaltet eure eigene

Eco-Komposition" 
4. Beginn der Kreativität:

Nach der Ausgabe der Materialien und der Erklärung der
Aufgaben können die Teams mit der Arbeit an ihren
Kompositionen beginnen.
Ermutigen Sie die Teilnehmer, zusammenzuarbeiten und
kreativ im Schaffensprozess zu sein.

5. Aufsicht und Unterstützung:
Während der Aufgabe bleiben die Organisatoren oder
Schiedsrichter vor Ort, um die Arbeit der Teams zu
beaufsichtigen und bei Bedarf Unterstützung zu leisten.

6. Abschluss der Aufgabe:
Nach 45 Minuten versammeln sich alle Teams und
beenden ihre Kompositionen.
Jedes Team präsentiert seine Komposition vor den
anderen Teilnehmern.

7. Bewertung und Auszeichnungen:
Die Jury bewertet die Kompositionen nach Kreativität,
Umweltfreundlichkeit und der Nutzung der recycelten
Gegenstände, die sie gefunden haben.
Die Punkte werden auf den Teamkarten vermerkt.

8. Überblick:
Führen Sie ein kurzes Gespräch mit den Teilnehmern über
die Bedeutung des Upcyclings und der Ökologie im
kreativen Prozess.
Ermutigen Sie die Teilnehmer, ihre Gedanken und
Schlussfolgerungen zu teilen.
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Teil 2.
Aktionsplan für "Gestaltet eure eigene

Eco-Komposition" 
Details:

Eine beispielhafte Liste von Materialien, die die Teams für die
Aufgabe „Erstelle eine Eko-Komposition“ erhalten können::

Plastikflaschen (leer),1.
Aluminiumdosen (leer),2.
Zeitungen oder Werbeprospekte,3.
Schuhkartons,4.
Eierkartons,5.
Stoffreste,6.
Glas (z. B. Scherben alter Flaschen),7.
Alte Bretter,8.
Ausgetrocknete Marker, Textmarker,9.
Verschiedene Aufkleber und Dekorationen.10.

Die Teilnehmer haben die Aufgabe, mit diesen Materialien
eine künstlerische Komposition oder Skulptur zu gestalten. Die
Liste sollte vielfältig sein, damit die Teams ihre Kreativität und
künstlerischen Fähigkeiten bei der Erstellung ihrer Öko-
Kompositionen unter Beweis stellen können. Die finalen
Werke sollen nicht nur ökologisch, sondern auch ästhetisch
und inspirierend sein.

Das Ziel dieser Aufgabe ist es, Upcycling zu fördern und
einen kreativen Ansatz für ökologisches Denken zu
entwickeln.
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Hauptthema: Geschichte zum Leben erwecken

Im zweiten Teil des Spiels führen die Organisatoren ein
Handlungselement mit dem Titel „Geschichte zum Leben
erwecken“ ein. Dieses Thema soll den Teilnehmern die
Geschichte des Landes durch Kunst und Kreativität näherbringen.
Inspiriert vom reichen kulturellen Erbe und historischen
Ereignissen ermutigen die Organisatoren die Teilnehmer, Eco-
Kompositionen zu gestalten.

Dieses Thema kann sich auf kulturelle Traditionen, historische
Ereignisse oder Modestile vergangener Epochen beziehen. 

Bei der Planung und Durchführung dieser Aufgabe erhält jedes
Team ein Set mit verschiedenen Materialien, wie zum Beispiel
Plastikflaschen, Dosen, Zeitungen, Kartons usw. Die Aufgabe
besteht darin, aus diesen Materialien eine künstlerische
Komposition oder Skulptur zu erschaffen, wobei thematische
Inspirationen aus der Geschichte des Landes genutzt werden.

Spielablauf: Die Teilnehmer sollen eine Komposition
gestalten, die von dem Thema „Geschichte zum Leben
erwecken“ inspiriert ist, und dabei die vom Organisator
bereitgestellten Materialien verwenden. Durch diese Aktivität
können sie das kulturelle Erbe und die historische Vielfalt
des Landes besser verstehen und ausdrücken – und
gleichzeitig durch Upcycling und Wiederverwendung von
Materialien einen umweltfreundlichen Beitrag leisten.

15.

Anforderungen: Zusätzliche Geschichte!!!



Hauptthema: Geschichte zum Leben erwecken

Deine Handlungsidee
.........................................................................................................
.........................................................................................................
.........................................................................................................
.........................................................................................................
.........................................................................................................
.........................................................................................................
.........................................................................................................
.........................................................................................................
.........................................................................................................
.........................................................................................................
.........................................................................................................
.........................................................................................................
.........................................................................................................
.........................................................................................................
.........................................................................................................
.........................................................................................................
.........................................................................................................
.
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Anforderungen: Zusätzliche Geschichte!!!



Teil 3 
Aktionsplan für "Ökologisches

Geländespiel"

1. Vorbereitung der Materialien:
Bereite eine Reihe von Fragen zum Thema Ökologie und
Recycling vor (mindestens 10). Die Fragen sollten vielfältig
sein und dem Schwierigkeitsgrad der Teilnehmer
angepasst werden.
Bereite Stifte und Antwortkarten vor, auf denen die Teams
ihre Antworten markieren können.

2. Erklärung der Aufgabe:
Versammle alle Teams am Startpunkt.
Erkläre die Aufgabe: Die Teams erhalten eine Liste mit
Fragen und Rätseln zu Ökologie und Recycling. Ihre
Aufgabe ist es, die Fragen im Spiel zu beantworten und
diese in das Kreuzworträtsel einzutragen, um ein
Lösungswort zu bilden.
Erkläre die Regeln, einschließlich der Zeitvorgabe (z. B.
15 Minuten) und der Bewertungskriterien (Anzahl der
richtigen Antworten).

3. Verteilung der Materialien:
Verteile die Fragen-Sets und Stifte.
Stelle sicher, dass alle Teams Zugang zu Stiften oder
Bleistiften haben.
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Teil 3 
Aktionsplan für "Ökologisches

Geländespiel"
4. Spielbeginn:

Nachdem die Materialien verteilt und die Aufgaben erklärt
wurden, lassen Sie die Teams mit dem Spiel beginnen.
Ermutige die Teilnehmer, zusammenzuarbeiten und sich
auszutauschen, um Antworten auf die Fragen zu finden.

5. Aufsicht und Unterstützung:
Während des Spiels bleiben die Organisatoren oder
Schiedsrichter vor Ort, um die Aktivität zu überwachen und
bei Bedarf Unterstützung zu leisten.

6. Beendigung der Aufgabe:
Nach 15 Minuten versammeln Sie alle Teams am
Endpunkt.
Überprüfen Sie die Antworten der Teams und stellen Sie
fest, welches Team das richtige Lösungswort gefunden
hat.

7. Bewertung und Auszeichnungen:
Vergabe von Punkten an die Teams, abhängig von der
Anzahl der richtigen Antworten und dem korrekt
zusammengesetzten Slogan.
Vermerken Sie die Punkte auf den Karten der Teams.

8. Überblick:
Führen Sie ein kurzes Gespräch mit den Teilnehmern über
Ökologie und Recycling und betonen Sie die Bedeutung
dieser Aktivitäten für den Umweltschutz.
Ermutigen Sie die Teilnehmer, ihre Eindrücke und
Schlussfolgerungen zu teilen.
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Teil 3 
Aktionsplan für "Ökologisches

Geländespiel"

Details:

Beispiel-Fragen:

Nenne 3 Beispiele für Schadstoffe, die mit der
Lebensmittelverarbeitung in Verbindung stehen.

Was sind die drei Hauptkategorien von Abfällen, die recycelt
werden können?
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Beispielthemen für das Kreuzworträtsel:
Erneuerbare Energie1.
Landwirtschaft und Lebensmittel2.
Recycling3.
Fauna und Flora4.

Ablauf des Spiels: Die Teilnehmer werden in Gruppen eingeteilt.
Jede Gruppe erhält eine Liste von Fragen und Rätseln, die einem
bestimmten Thema zugeordnet sind, das von einem Organisator
vorgegeben wird. Das erste Thema sind Fragen zu verschiedenen
Quellen erneuerbarer Energie, das zweite Thema behandelt
nachhaltige Landwirtschaft und die Auswirkungen der
Lebensmittelproduktion auf die Umwelt. Das dritte Thema besteht
aus Fragen zu verschiedenen recycelbaren Materialien und dem
Recyclingprozess. Das vierte Thema bezieht sich auf Fauna und
Flora. Es können auch alle Themen kombiniert werden.

Anschließend beantworten die Teilnehmer/Teams die
vorbereiteten Fragen, geben ihre Antworten ab, und die
Organisatoren überprüfen die Richtigkeit. Jede richtige Antwort
trägt zur Erstellung eines Eintrags zum jeweiligen Thema bei.
Nachdem alle Antworten gesammelt und ein Slogan erstellt
wurden, präsentieren die Teams das Passwort, das von den
Organisatoren überprüft wird.

Diese Aktivität fördert nicht nur das Wissen der Teilnehmer über
Ökologie und Recycling, sondern unterstützt auch die Teamarbeit
und die aktive Informationssuche im Spielbereich.
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Anforderungen: Bleib beim Thema!!!!
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Teil 4 
Aktionsplan für "Ökologische

Kreativleistung"
Beschreibung: Die Teams nehmen an einer ökologischen
Veranstaltung teil. Ihre Aufgabe ist es, ein grafisches
Manifest zu erstellen.

Durchführung:
Die Organisatoren legen die Hauptziele und das Thema
des Spiels fest.

1.

Das Thema des Spiels bezieht sich auf die Geschichte der
Umweltbewegung und die Bedeutung vergangener
ökologischer Aktivitäten für den Umweltschutz.

2.

Die Teilnehmer erhalten große Materialien, z. B. ein altes
Bettlaken oder Tischdecke, sowie Schreibutensilien und
andere Materialien, die beim Erstellen der großen Grafiken
verwendet werden können.

3.

Das Spiel dauert eine festgelegte Zeit, z. B. 45 Minuten.4.
Nach Ablauf der Zeit präsentieren die Teilnehmer ihre
Arbeiten und sprechen über ihre Motivation und die
Botschaft.

5.

Die Organisatoren bewerten die erstellten Manifestos
hinsichtlich der Übereinstimmung mit dem Thema und der
Klarheit der ökologischen Botschaft.

6.

Die Organisatoren fassen die Aufgabe zusammen und
betonen ihre Bedeutung für das Engagement im Kampf
um den Umweltschutz.

7.
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Thema: Spuren der Vergangenheit

Die Organisatoren stellen den Teilnehmern die Geschichte der
ökologischen Bewegung vor und erläutern die Bedeutung
vergangener ökologischer Aktivitäten, die einen Einfluss auf den
Umweltschutz in ihrem Land hatten. Durch die
Auseinandersetzung mit historischen Ereignissen erhalten die
Teilnehmer die Möglichkeit, zu verstehen, welche ökologischen
Probleme in der Vergangenheit aktuell waren und welche
Maßnahmen ergriffen wurden, um diese zu lösen.
Während der Aufgabe zum Zusammenfassen des Stadtspiels
schlüpfen die Teilnehmer in die Rolle von Umweltaktivisten und
nehmen an simulierten Protesten und Happenings teil. 

Spielablauf: Für die Eco-Performance bereiten die Teilnehmer
eine Grafik auf einem großen Material vor, zum Beispiel
einem alten Bettlaken, und nutzen dabei jede künstlerische
Technik, die ihnen zur Verfügung steht. Ihre Kunstwerke
sollen ihr Engagement im Kampf für den Umweltschutz und
gegen die Verschmutzung ausdrücken.

Inspiriert von historischen Ereignissen erhalten junge Menschen
die Gelegenheit, zu verstehen, welche ökologischen Probleme in
der Vergangenheit aktuell waren und welche Maßnahmen
ergriffen wurden, um diese zu lösen. Durch das Engagement in
grünen Aktivitäten im Spiel werden die Teilnehmer inspiriert,
selbst aktiv zu werden, um unseren Planeten zu schützen und
eine bessere Umwelt für zukünftige Generationen zu schaffen.

23.

Anforderung: Fügen Sie vergangenes Wissen hinzu!!!!



Thema: Spuren der Vergangenheit

Die Geschichte der ökologischen Bewegung
.........................................................................................................
.........................................................................................................
.........................................................................................................
.........................................................................................................
.........................................................................................................
.........................................................................................................
.........................................................................................................
.........................................................................................................
.........................................................................................................
.........................................................................................................
.........................................................................................................
.........................................................................................................
.........................................................................................................
.........................................................................................................
.........................................................................................................
.........................................................................................................
.......................................................................................................

24.

Anforderung: Fügen Sie vergangenes Wissen hinzu!!!!



Tipps für den Organisator

Denken Sie sorgfältig über den Ort für das versteckte
recycelte Büro nach – es wird einfacher für Sie sein, es in
der Nähe Ihres Büros, Ihrer Schule usw. zu organisieren.
Stellen Sie sicher, dass die Teams während der 3. Übung
(Kreuzworträtsel) das Internet nicht nutzen.
Das Eco-Manifest kann auf Papier oder an der Wand
erstellt werden – es liegt an Ihnen.
Bereiten Sie alle Materialien für das Spiel vor der
Veranstaltung vor.
Versuchen Sie, das Spiel vor der Durchführung zu
"testen".
Überlegen Sie sich einen ökologischen Preis für das
Gewinnerteam.
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27.

Von der Europäischen Union finanziert.
Die geäußerten Ansichten und Meinungen
entsprechen jedoch ausschließlich denen
des Autors bzw. der Autoren und spiegeln
nicht zwingend die der Europäischen
Union oder der Europäischen
Exekutivagentur für Bildung und Kultur
(EACEA) wider. Weder die Europäische
Union noch die EACEA können dafür
verantwortlich gemacht werden.
UNENTGELTLICH
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